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Подготовил:

Учитель информатики

МБОУ «Дарьевская СОШ»
Семенченко С.В.


(. Конкурс на лучшую стенгазету по информатике 

(. Конкурс на лучший кроссворд по информатике 

(. Конкурс на лучшее стихотворение 

(. Конкурс на лучший рисунок «Страна - ИНФОРМАТИКА» 

(. Конкурс на лучший ребус 



	Дата
	Мероприятие
	Класс

	17.03 понед.
	Открытие Недели Информатики.

Театральная постановка

«Тайны дворца Системблок».


	8 – 11 классы

	18.03. 

вторник
	Познавательно – развлекательный марафон 

«Информатика наш друг»


	8 – 9 классы

	19.03. 
среда
	Фестиваль сотовой связи 


	8-11 классы

	20.03. 

четверг
	Научная конференция

«Коммуникационные технологии».


	10 – 11 классы

	21.03. 

пятница
	Награждение. 


	8 – 11 классы


17.03. понедельник 

Звучит музыка.

Слово учителю информатики.

Выходят ведущие и читают стихи

Кто-то из нас увлечен математикой, 

Кто-то историей и языком, 

А мы с тобой, друг влюблены в информатику, 

Прочь прогони и печаль и тоску. 

Этот предмет очень важный сейчас, 

Верь, что прогресс доберется до нас, 

Будем мы вхожи с тобой в INTERNET, 

В сеть, что опутала весь белый свет. 

Если компьютер никак не включается, 

Принтер рычит, как разбуженный зверь, 

Не огорчайся - такое случается, 

Жди перемен и, пожалуйста, верь 

В то, что предмет очень важный у нас, 

В то, что получим мы PENTIUM класс, 

Сможем мы многое здесь изучить, 

Радостней станет на свете всем жить. 

Снова с урока звонок заливается, 

Вновь не успели так много сказать. 

Нам ведь в неделю лишь час полагается, 

Можешь смеяться, а можешь рыдать. 

Но мы не станем судьбу проклинать, 

К трудностям нам ли с тобой привыкать, 

Информатике сердце свое отдаем, 

Радость, надежду и счастье несем.

Ознакомление с планом недели

Театральная постановка
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. СКАЗКА 

Действующие лица:

Ведущий –

Царь Процессор –

Министр Винчестер –

Модем, министр иностранных дел –

Дискета, дочь царя –

Дисковод, наставник Дискеты –

Дворецкий –

Переводчик –

Ассемблер, Тумбо-Юмбо принц –

Антиэкзе, принц-вирус –

ВИА «SoundBlaster» –

Доктор Вэб –

ТЕКСТ СКАЗКИ

Ведущий:   В стране далекой и таинственной,

Где в проводах запутан лог,

Стоял дворец, большой, единственный

И назывался «СИСТЕМ БЛОК».

А во дворце жил царь Процессор,

Руководил и управлял,

ЦУ строчил он повсеместно,

Себе министров назначал.

Процессор: Опять бумаги? Что за ужас

Печати ставить каждый час.

Мне секретарь, наверно, нужен

Писать очередной указ.

Ведущий:   Один министр был Винчестер

И во дворце хранил он тайны,

Но информацией делился

И награжден был не случайно.

Винчестер:         Чем больше текстов, тем милее...

Процессор: Макулатура!

Винчестер:         Нет, ничуть.

Чем больше знаешь, тем сильнее.

Узнаешь сам ты как-нибудь.

Ведущий:   Рукою правой был Модем

Министр иностранных дел.

Общаться просто с «заграницей» –

Такой Модема был удел.

Модем:       Всю жизнь звонки, послы, полеты;

То Novell, где-то Интернет

Повесил ты свои заботы (царю)

На свой несчастный кабинет.

Процессор: Строчи послания, да быстро,

На то и есть ты мой министр.

Ведущий:   Пока Процессор, управляя,

Страной был занят, весь в делах,

Умна, красива, перспективна

Дискета, дочь его, росла.

Она училась алгоритмам,

Кодировать и вычислять;

И Дисковод, ее наставник,

Всегда ей ставил только «пять».

Дисковод:   Дискета, может, ты желаешь

Сегодня выучить Фортран?

Ты ко всему всегда способна,

И к иностранным языкам.
Дискета:   Я знаю, милый Дисковод,

Стремишься знанья дать всегда,

Я знаю Аду и Алгол,

Фортран освою без труда.

Хотя сейчас на всей планете

Распространен он, ты привык,

Предпочитаю все же Бейсик –

Официальный наш язык.

Дисковод:   Послушай, юная Дискета,

Тебе уже почти семнадцать,

Ведь скоро принцы к нам приедут,

И нужно будет пообщаться.

Ты у себя, конечно, дома,

Тебе решенье принимать.

Не все ведь с Бейсиком знакомы,

А принцев надо понимать.

Ведущий:   Пока ученый Дисковод

С Дискетой спор вел о науке,

Наш царь Процессор во дворце

Сидел совсем не сложа руки.

Когда решил, что принимать

Ему гостей уже пристало,

Велел министров он позвать –

Поговорить о пользе бала.
Процессор: Модем, ты разошли послов

По всем столицам на планете,

На вечеринку «ДИСКОДОС»

Съезжаются пусть царски дети.

Дискеты краше нет на свете,

Ей в сети надо, погулять,

В Сорбонну хочет (мне поверьте),

Но будем принца мы искать.

Ведущий:   Прошло чуть больше месяца,

Модем не замолкает,

От радости царь светится

И принцев принимает.

Дворецкий: Ваше Величество, сейчас

Почти откуда ни возьмись

Появится сюрприз для вас –

Ассемблер, Тумбо-юмбо принц.

Процессор: Переводчика сюда!

Переводчик: Ну и дикая среда!

Ассемблер: Тумбо-Юмбо, принт, инпут!

Перевод.:   Прославляю Ваше царство!

Ассемблер: Ридлн, врайтлн, их капут.

Перевод.:   Нам за вами не угнаться.

Ассемблер: CLS, ERROR, Дискета!

Перевод.:   О, Дискета, вы прекрасны!

Ассемблер: Цигель, цигель, таймс, циклетто?

Перевод.:   Я стараюсь не напрасно?

Процессор: Рады очень видеть вас,

Много с вами смеха.

Дискета:   Вы развеселили нас,

С вас одна потеха.

Дворецкий: Из далеких самых стран

Поспешил на встречу к вам

Самый модный, стильный, смелый

Антиэкзе – суперстар.
Антизкзе:   Ехал очень долго к вам,

Встречал красавиц многих,

Но почему-то от меня

Все уносили ноги.

Как в зеркало ни посмотрюсь,

Что в профиль, что в анфас,

Пред красотой моей, боюсь,

Не устоите «щас».

Дискета:   Произвели вы на меня

Большое впечатленье.

Хочу вас пригласить на бал,

Еще на чай с вареньем.

Антиэкзе:  Польщен до глубины души,

Не зря планета вертится.

Вы, право, очень хороши.

Дискета:   На дискотеке встретимся.

(Все уходят со сцены. На сцене появляется ВИА, после проигрыша – Дискета, Антиэкзе, Мышки, Ассемблер)
Песня на дискотеке
Ничего на свете лучше нету,

Чем гулять по ДОСу и с Дискетой.

Вирусы, как прошлое из сказки,

Приходите к нам, снимайте маски.

Сделать меньше «бэдов» на дискете

NDD поможет вам, поверьте;

Проверяйте ее чаще Вэбом,

И тогда не станет черным небо.

Кто-то, видимо с большой дороги,

К шарикам Мышей приделал ноги.

Ты не трогай Мышку ночью лунной –

Станет ведь без шарика безумной.

Эй, дружок, коль хочешь стать крутым,

Давай в «интернете» посидим,

Зависать там – это просто классно,

Ультрамодно, клево, прибамбасно.

(дискотека заканчивается, на сцене появляется царь и министры)

Процессор: Ну, вот и кончился наш бал,

Я был ему так рад.

Винт, Антиэкзе не видал?

Умен, красив, богат...

Винчестер: Я с ним играть не стану в прятки

Надеюсь, будет все в порядке.

Ведущий:   Из сада молча выплывая,

Дискета шла совсем одна,

И никого не замечая,

Как будто жизни лишена.

(царь протягивает руки к Дискете, она – ноль внимания)

Отца узнать? Не тут то было.

Все то, что знала, позабыла.

Ах, что случилось во дворце!

Процессор сам не свой,

Весь изменился он в лице

И стал какой-то злой.

А вирусюги след простыл,

Далек его полет.

Наш царь немного поостыл –Консилиум зовет.

 

Модем:       Быть может, съездить за границу:

В Париж, Брюссель, Берлин иль Ниццу,

С Дискетой долго здесь возиться.

Там лечат, есть чему учиться.

Процессор: Пока научится народ,

Дискета, дочь моя, помрет!

Ведущий:    А к ней подход довольно тонкий,

И всем принцессу стало жалко,

Ведь амнезия у девчонки –

Как видно, ей пора на свалку.

Винчестер:         Сто лет назад ходили слухи,

Есть за горами чародей,

Слыхал я от одной старухи…

Процессор: Гонцов послать к нему скорей!

Ведущий:   Гонцов? За смертью посылают,

Ведь платят мало им, на хлеб.

Какой-то юноша вбегает.

Взб:            Я от Данилова, я – Вэб!

Меня прислали по обмену,

Делиться опытом я рад.

Для вас я буду Авиценной...

 

Ведущий:   Достал какой-то аппарат.

Процесс совсем недолго длился,

И дочь царя исцелена.

Процессор: Проси, что хочешь!

Ведущий:   Царь дивился.

Вэб:            Дискета, дочь твоя, нужна.

Ее заметил я давно.

То в «Космо» фото, то в кино.

Амур в меня стрелу послал

Бац-бац! И в яблочко попал! 

(торжественно)(все выходят на сцену)

Ведущий:   Фрагмент для вирусов показан,

Чтобы запомнили они.

Все счастливы, злодей наказан,

Пусть длятся радостные дни.

(Все поют песню в сопровождении ВИА)

Заключительная песня
1
Что такое вирус? Это нечто.

Просто очень вредная программа,

Что-то портит, вот зараза, справишься не сразу.

Для машины это просто драма.

 

Припев.
Если вирус кто-то занес,

Это явно не Дед Мороз,

В тайне файлы где-то жует.

Антивирус, вперед!

 2
Доктор Вэб. А что же это значит?

Это значит будет все в порядке!

Уничтожить вирус можно, доктор нам поможет;

Убегает вирус без оглядки.

 3
Есть на свете вирусы, их много,

Кто-то ведь не думает мозгами.

Мы дискеты проверяем, ну и слава богу,

Люди, повторяйте вслед за нами!

 18.03. вторник 8 – 9 классы
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Ведущий 1: Дорогие зрители и болельщики, уважаемое жюри! Мы начинаем наш Познавательно – развлекательный марафон «Информатика наш друг». 

Ведущий 2 Сегодня встречаются 3 команды:

    команда 8 класса

    команда 9  класса

Ведущий 1 Представляю членов нашего жюри:

           1.

           2.

           3.

Ведущий 2: Первый конкурс «Приветствие». Сначала жеребьевка определит, какая команда будет первой приветствовать нас с вами.

Итак, первой будет открывать наш марафон команда....

Ведущий 1 :    Жюри оценивает этот конкурс по 5-бальной системе.
Ведущий 2 :    Спасибо командам. Жюри попрошу объявить свои оценки.

Ведущий 1 :    Первые оценки команде....

    Оценки команде.....

    Оценки команде.....

Ведущий 2 :. Приступим к следующему конкурсу «мимики и жестов»

Помните анекдот: «Встретились двое глухих. Один держит в руке удочку. Другой спрашивает:

         «Ты что на рыбалку собрался?»

         «Да нет, я на рыбалку»

         «А я думал ты на рыбалку ...»

Ведущий 1 : Информация была передана, но до адресата не дошла. При любом обмене информации должны существовать приемник и источник, иначе этот обмен не будет иметь никакого смысла.

Ведущий 2 :Сейчас 3 команды по очереди будут выступать в роли приемника и источника информации. А передавать информацию они будут невербальным способом, т.е. с помощью мимики и жестов.

Ведущий 1:Жюри оценивает конкурс по 5-бальной системе. Задания попрошу получить капитанов у меня. На подготовку командам дается 3 минуты.

Задания: Изобразить мимикой и жестами:

I команде:

                  1. Принтер

                  2. Компьютер завис

II команде:

                   1. Мышь.

                              2. Мальчика, играющего в компьютерную игру

Ведущий 2:  Пока команды готовятся, у меня есть задание зрительному залу. Сегодня вы тоже можете принять участие в конкурсе - кто быстрее угадает тот получит жетон. У кого в конце праздника окажется больше всех жетонов, тот получит приз. Прежде чем хотите назвать ответ - поднимайте руку.
Конкурс для зрителей и болельщиков:

Винчестер — это:
а)
устройство внешней памяти;

б)
город в Великобритании;

в)
название программы.

Вирус — это:
а) ошибка в программе;

б) возбудитель инфекционного заболевания;

в)программа, обладающая способностью к самовоспроизведению.

Диск — это:
а)
носитель информации;

б)
геометрическая фигура;

в)спортивный снаряд
Мышь — это:
а)
программа, выполняющая нежелательные действия;

б)
грызун;

в)
манипулятор в компьютере.

Звезда — это:
а)
небесное тело;

б)
тип топологии локальной сети;

в)
символ на клавиатуре, используемый в адресе электронной почты.

Винт — это:
а)
крепежная деталь;

б)
один из инструментов в графическом редакторе;

в)
жаргонное название жесткого магнитного диска.

Сеть — это:
а)
рыболовная снасть;
б)
совокупность строк и столбцов в таблице;
в)
несколько соединенных между собой компьютеров.
Ведущий:
Команды готовы.

 

Первой выступает команда

Второй

Оценки жюри.

Общий балл за два конкурса ...

Конкурс «Передача информации»

Ведущий 1:И вот черный колдун взял щепотку священной Пыли Знания и всыпал ее в кубок с огненным напитком. Задымилась влага, потускнели краски. И выпил рыцарь одним глотком этот кубок, и открылись ему все тайны мироздания. 
Ведущий 2:Это конец одного из видеофильмов, поклонниками которых являются многие из вас. В этой Пыли Знания была каким-то образом записана вся история цивилизации, т.е. Пыль Знания - это устройство для хранения информации. 
Ведущий 1:Для хранения информации в компьютере есть несколько устройств, которые объединяются общим названием "память". Так в компьютере есть оперативная память и внешняя память.

Ведущий 2:Задания командам: дискета - это тарелка с водой, вода - информация, стакан - оперативная  память. От команды выбрать одного человека - процессор, который будет при помощи ложки перекачивать информацию с дискеты в оперативную память. Жюри оценивает характеристики процессора - быстродействие и какой процессор больше перекачает информации.

Первая команда получит 5 баллов, вторая - 4, третья - 3.

Команды получают оценки. Общий балл ...
Конкурс «Создай рекламу»
Ведущий 1: В наше время невозможно прожить без рекламы.

По телевидению и радио постоянно звучат рекламные слоганы.

Ведущий 2:Сегодня и нашим командам придется придумать и прорекламировать музейные экспонаты – старинные компьютеры.

Придумайте где можно их применить в нашей жизни? Время для подготовки 3 минуты

Ведущий 1: Конкурс для зрителей и болельщиков: Ответ ищи в приведенном тексте

В приведенных текстах некоторые идущие подряд буквы нескольких слов образуют термины, связанные с информатикой и компьютерами. Найдите эти термины.

Ведущий 2: Искомые термины — элементы компьютера
1. Этот процесс орнитологи2 называют миграцией.
Ответ. Процессор (ПРОЦЕСС ОРнитологи).
2. Потом они торжествовали и радовались, как дети.
Ответ. Монитор (потоМ ОНИ Торжествовали).
3. Несмотря на это, его феска3 не раз падала с головы.
Ответ. Сканер (феСКА НЕ Раз).
4. Река Днепр интересна тем, что на ней имеются несколько гидроэлектростанций.
Ответ. Принтер (ДнеПР ИНТЕРесна).
5. По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол.
Ответ. Мышка (МЫ ШКАф).
6. Этот старинный комод ему достался в наследство от бабушки.
Ответ. Модем (коМОД ЕМу).
Команды представляют свою рекламу
Ведущий 1: Настало время показать себя капитанам.

Помните в рассказе Артура    Конан-Дойля      «Пляшущие человечки», преступник применял оригинальный код для записи своих угроз. Одну и ту же информацию можно передавать разными сигналами и даже совсем разными способами. Главное, заранее договориться о том, как понимать те или иные сигналы. Если мы договорились, то уже получается код или шифр.

Ведущий 2:Сейчас за 3 минуты капитаны попытаются расшифровать тексты и объяснить способы кодирования.

Капитанов команд попрошу получить задания.

Расшифровать закодированный текст и объяснить способ кодирования:
         1. Коляманлядаля.

         2. Акитамрофни.

         Ответы:
         1. Команда.  (способ кодирования: после каждого слога вставляется слог ля)

         2. Информатика. (способ кодирования: слово пишется наоборот)
Ведущий 1:Пока капитаны расшифровывают тексты, наши команды займутся разгадыванием кроссворда, отвечая на вопросы по-очереди.
Конкурс Кроссворд.

Ведущий 2 :Капитаны готовы, прошу сдать свои задания на оценку жюри.

Ведущий 1 :Пока жюри подводит итоги, а наша счетная комиссия подсчитывает общий балл, который получили команды за 4 конкурса, 
Ведущий 2:для болельщиков у нас конкурс:

У вас есть возможность помочь командам, за которые вы болеете, вам нужно называть фильмы, в названии которых, есть число, и говорить за какую команду вы отдаете свой голос, и к общему баллу команды добавляется 1 балл.

 

Ведущий 1:. Итак, мы подошли к долгожданному решающему конкурсу «Домашнее задание».
Команды должны были подготовиться и сейчас покажут нам урок информатики в юмористической форме.

Оценки ...

Победителем нашего сегодняшнего конкурса стала команда

Награждение команды-победителя состоится 9 декабря на заключительном мероприятии

 

19.03. среда 8-11 классы 


Цели: Педагогическая: определить диапазон технологической и социальной компетентности учащихся в области сотовой связи 

Методическая: конкретизировать и обобщить знания учащихся по теме “Основные понятия сотовой связи”.

Воспитательная: отработать алгоритм составления, проведения и представления результатов социологического экспресс-опроса ВСЕХ учащихся 8-11 классов 

Задачи: 
1. Обозначить место сотовой связи в жизни современного человека.

2. Уточнить основные понятия сотовой связи.

3. Описать диапазон услуг и информационный потенциал сотовой связи.

4. Познакомить учащихся с компаниями, предоставляющими услуги на рынке сотовой связи. 

5. Обозначить собственные позиции по отношению к сотовой связи.

6. Определить основные технические характеристики мобильных телефонов.

7. Выделить и обосновать основные факторы риска при эксплуатации сотовых телефонов.

участие в предварительных конкурсах: 

1. Реклама сотовых телефонов “
2. Самодельные аксессуары для сотовых телефонов 

3. Новая кнопка для сотового телефона

4. Новый смайлик для sms-сообщений

Вопросы социологического экспресс-опроса:
(бланк ответа выдается только тем, у кого ЕСТЬ сотовый телефон в личном пользовании) 

1. Как называется фирма-производитель твоего телефона?

2. Услугами какого оператора сотовой связи ты пользуешься?

План Фестиваля: 
1. Вступительное слово.

2. Конкурсы.

3. Между конкурсами – рекламные/конкурсные выступления гостей (по количеству гостей).

4. Подведение итогов.

Ход Фестиваля
I. Вступительное слово ведущих:
Сегодня сотовая связь стремительно вошла в жизнь каждого из нас - мобильный телефон перестал быть редкостью. Можно сказать, что за десятилетие сотовый телефон из экзотики превратился в предмет массового потребления. Более того, буквально за 3 года он из предмета роскоши стал довольно доступным средством связи для каждого взрослого человека. И сегодня не важно – где ты находишься: дома или на улице, в школе или у друга, в большом городе или на даче – ты практически всюду можешь “быть на связи”. Столь стремительное развитие связано с совершенствованием информационных технологий и обеспечением качественно нового уровня коммуникационных услуг.

II. Конкурсы:
1) Сотовый телефон представляет собой функционально законченное устройство, содержащее все элементы компьютера. Назовите их. 
· Процессор

· Память

· Устройства ввода (клавиатура, микрофон)

· Устройства вывода (дисплей, динамик)

· Коммуникационное оборудование (цифровые линии связи)

2) Интересно, что каждый из нас свой сотовый телефон называет по-разному. Вам предлагается принять участие в аукционе, в котором вы можете высказать свои версии. Приз достанется тому, кто скажет последнее слово… 

· мобила, сотик, футляр для SIM-карты, будильник, дружок и т.д
3) Итак, если уж мы зовем телефоны по-разному, то и “отзываться” они должны разными голосами. И сейчас мы предлагаем “сотовым” композиторам представить нам свои творения в трех номинациях: ретро-звонки, моно-мелодии, полифонические мелодии, “компьютерные” мелодии.

4) А как вы думаете, какие фирмы-производители сотовых телефонов предпочитают лицеисты, то есть какие телефоны наиболее популярны у них? 

· Siemens

5) Во время подготовки к Фестивалю вам было предложено разработать рекламу сотовых телефонов Пока конкурсанты готовятся к выступлению, я представлю экспертную комиссию. 

· Презентация рекламы
6) А теперь перейдем к викторине. Понятно, что с приходом сотовой связи на рынок информационных технологий в нашу речь вошли новые слова. Предлагаю вам дать два варианта ответа: расшифровку аббревиатуры по-английски и объяснение значения по-русски. 

· GSM (Global System for Mobile communication) – глобальная система мобильной связи
· SIM (Self Identification Module) – собственный идентификационный модуль

· PIN (Personal Identification Number) – персональный идентификационный код

· SMS (Short Massaging Service) – служба коротких сообщений

· MMS (Multimedia Massaging Service) – сервис передачи мультимедийных сообщений (фото и видео)

· EMS (Enhanced Massaging Service) – расширенный сервис передачи сообщений (картинки, звук, анимация)

· GPRS (General Packet Radio Service) – пакетная передача данных
· WAP (Wireless Access Protocol) – доступ к Internet

7) Сколько кнопок на Вашем сотовом телефоне?.. Может быть, у кого-то появилась идея, какую кнопку можно добавить? Им мы и предоставим слово. Достаточно описать, каково ее назначение, как она будет выглядеть и где она будет расположена.

8) О стремительном росте популярности сотовой связи говорит регулярное открытие новых офисов операторов сотовой связи. 

· Перечислите всех операторов сотовой связи Назовите официальные цвета операторов сотовой связи (соответственно оранжевый и белый, зеленый и синий, синий и белый, желтый, розовый)
· Какой же оператор сотовой связи пользуется наибольшей популярностью у лицеистов? 

9) А теперь - конкурс на виртуозное владение своим телефоном. Вам предлагается послать текстовое сообщение на определенный номер. Чье сообщение придет самым первым – получает приз. 

Привет, участники Фестиваля! <Фамилия>

10) Скажите, а вы используете в своих sms-сообщениях смайлики? Тогда самое время представить нам авторский вариант одного из них.

11) А сейчас можно проявить свою фантазию. Вам предлагается сочинить максимально длинное sms-сообщение, каждое слово, в котором начинается на букву В.

12) Безусловно, как любая вещь, сотовый телефон много может сказать о своем владельце. Наиболее любящие из них своими руками создают для них аксессуары.

IV. Подведение итогов 

· Статистика – количество участников Фестиваля, количество и общая “стоимость” призов, количество гостей.

· Специальный приз экспертной комиссии - самому активному участнику Фестиваля.

· На ближайшем уроке информатики – дополнительная оценка “5” ВСЕМ учащимся, кто получил призы.

20.03. четверг  10 – 11 классы  






	№

п/п
	Фамилия, Имя учащегося
	№

темы
	Тема проекта

	
	
	1
	Компьютер и программное обеспечение.

Тестирование компьютера

	
	
	
	

	
	
	2
	Компьютер и программное обеспечение.

Форматирование жестких дисков

	
	
	
	

	
	
	3
	Компьютер и программное обеспечение.

Файловые менеджеры и архиваторы

	
	
	
	

	
	
	4
	Компьютер и программное обеспечение.

Хранение информации

	
	
	
	

	
	
	5
	Вирусы и антивирусные программы. Защита от вирусов: обнаружение и лечение. 

	
	
	
	

	
	
	6
	История развития Интернет. Статистические данные о росте и современном состоянии глобальной компьютерной сети Интернет.

	
	
	
	

	
	
	7
	Соединение с Интернетом (Интернет-утилиты)

Интегрированные приложения для работы в Интернете (WWW, E-mail, FTP) 

	
	
	
	

	
	
	8
	Подключение к Интернету по коммутируемым телефонным каналам.

Тестирование соединения с Интернетом (маршрут и скорость передачи данных)

	
	
	
	

	
	
	9
	Почтовые программы и почта с Web-интерфейсом.

Работа с электронной почтой 

	
	
	
	

	
	
	10
	Работа с серверами файловых архивов и Web-серверами

Менеджеры загрузки файлов, FTP-клиенты и  off-line браузеры

	
	
	
	

	
	
	11
	Поиск информации в Интернете

	
	
	
	

	
	
	12
	Интерактивное общение в Интернете (IRC - Internet Relay Chat)

	
	
	
	

	
	
	13
	Мультимедиа проигрыватели.

Потоковое аудио- и видео в Интернете

	
	
	
	

	
	
	14
	Разработка Web-сайтов

Инструментальные средства разработки Web-страниц и Web-сайтов

	
	
	
	


21.03. пятница 8 – 11 классы 

Итоги. Награждения!
Приложение:
[image: image6.png]



Найти пары определений (по одному из каждой колонки), относя​щиеся к терминам, являющимся омонимами.
	информатика
	спорт

	Разновидность носителя информации
	Специально устроенная дистанция для бега, плавания и т. п.

	Участок магнитного диска в виде двух концентрических окружностей, образуемый при разметке диска.
	Участок на стадионе для зрителей или для проведения соревнований по отдельному   виду спорта

	Синоним   понятия  "оператор   в программе"

	Узкая полоса ткани или бумаги, закрепляемая  на  финише дистанции на соревнованиях по бегу

	Элемент матричного принтера

	Спортивный снаряд для метания

	Позиция в записи числа
	Спортивный коллектив

	Участок дорожки магнитного диска

	Один из пары предметов, используемых в спортивной гимнастике

	Тип топологии локальной сети
	Категория в спорте
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Найти пары определений (по одному из каждой колонки), относя​щиеся к терминам, являющимся омонимами.
	информатика
	транспорт

	Жаргонное название жесткого магнитного диска

	Направление, маршрут движения

	Программа для обслуживания периферийного устройства

	Сооружение на реке, канале для пропуска судов при разном уровне воды на пути их следования

	Точка    подключения    внешних
устройств к шине компьютера
	Крепежная деталь


	Совокупность действий, которые
может   выполнять   пользователь
при работе в сети
	Деталь автомобиля

	Перечисление всех папок (каталогов), в которые вложен файл
	Разговорное название водительского удостоверения

	Так называли устройство в ЭВМ,
предназначенное   для   ввода   и
вывода информации

	Место для стоянки и разгрузки судов

	Группа линий электрических соединений,  обеспечивающих  передачу  данных  и  управляющих
сигналов   между   компонентами
компьютера
	Шофер на английском языке

	Средства, обеспечивающие связь
двух локальных сетей
	Место в порту для погрузки и разгрузки судов




Найти пары определений (по одному из каждой колонки), относя​щиеся к терминам, являющимся омонимами.
	информатика
	биология

	В виде его организованы на диске    файлы и каталоги (папки)
	Домашнее животное

	Валюта, в которой получают зарплату болгарские программисты
	Организм человека или животного в его внешних, физических формах

	Разновидность бумаги для печати на   принтере
	Часть полости рта

	Манипулятор для ввода информации
в компьютер.
	Высшее подразделение в систематизации животных

	Разговорное   обозначение   символа, используемого в адресе электронной почты
	Крупное  хищное животное семейства кошачьих.

	Характеристика величины, определяющая множество ее допустимых значений и применимых к ней операций
	Многолетнее растение с твердым стволом

	Естественная или искусственная знаковая система для общения и передачи информации
	Грызун





Юзер Вася Чайников узнал, что у хакера Вовы Крутого появился новый CD-ROM с пиратской игрой. Поскольку у Васи нет дисковода CD-ROM, он решил скопировать себе игру с помощью дискет. Объем игры - 750 Мб, объем дискеты - 1,44 Мб, всего у Васи 10 дискет. Путь от дома Чайникова до дома Крутого занимает полчаса. Сколько времени потратит Вася, прежде чем обнаружит, что игра
запускается только при наличии CD-ROM?



Когда юзер Вася Чайников получает письмо, в котором ему обещают на халяву $10 000, он всегда следует изложенным там инструкциям. В результате на следующий день его адрес попадает еще в два спамерских листа рассылки. Сколько денег надеется получить на халяву Вася Чайников спустя три месяца? Как скоро он станет потенциально богаче Билла Гейтса?

?




Юзер Вася Чайников решил приобрести себе компьютер. Hовый компьютер стоит в фирме 1000 у.е. Hо, поскольку у Васи уже был блок питания, он решил докупить остальное и собрать компьютер самостоятельно. Он купил материнскую плату за 100 у.е., процессор за 200 у.е., винчестер за 150 у.е. и монитор за 300 у.е. Сколько у.е. сэкономил Вася Чайников, если на третьей секунде работы его блок питания сжег все остальные комплектующие?


Программист Сидор Пентюхов пишет одну строчку кода за 30 секунд, а программистка Клава Мышкина - за 3 минуты. При этом Пентюхов делает одну ошибку на 15 строк, а Мышкина - 2 ошибки на 7 строк. По чьей вине повиснет программа заказчика, если Мышкина пишет на Delphi, а Пентюхов - на Turbo Pascal?



15 марта
состоится открытие Недели Информатики!!!

Приглашаем всех, стать активными участниками конкурсов, игр и всех мероприятий!!!

Зарабатывай жетоны!!!


