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Пояснительная записка
Если хочешь научить меня чему-то, 

Позволь мне идти медленно… 

Дай мне приглядеться… 

Потрогать и подержать в руках 

Послушать… Понюхать… 

И может быть попробовать на вкус… 

О, сколько всего я смогу 

Найти самостоятельно! 

Современное состояние курса информатики в школе характеризуется устойчивым ростом социального заказа на обучение информатике, обусловленным насущной потребностью овладения современными информационными технологиями, так как настоящее время всё большее распространение получает компьютерная техника. Знания в этой области необходимы практически каждому. Знание основных принципов работы на ЭВМ не только повышает интеллектуальный уровень учащихся, но и стимулирует их к дальнейшему самостоятельному изучению не только информатики, но и физико-математических дисциплин.
Рабочая программа    клуба «Юный информатик» входит во внеурочную деятельность по общеинтеллектуальному направлению развития личности. 
Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько содержанием, сколько новизной и необычностью ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности.

Предлагаемая программа  нацелена на развитие творческих способностей учащихся, на формирование навыка работы на компьютере в разных средах и приложениях.

В соответствии с общеобразовательной программой в основе программы курса информатики лежит системно-деятельностный подход, который заключается в вовлечении обучающегося в учебную деятельность, формировании компетентности учащегося в рамках курса. Он реализуется не только за счёт подбора содержания образования, но и за счёт определения наиболее оптимальных видов деятельности учащихся. Ориентация курса на системно-деятельностный подход позволяет учесть индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуальные образовательные траектории для каждого обучающегося.
Одной из ведущих направлений деятельности - проектная деятельность, в результате которой  у детей проявляются положительные эмоции и происходит: 

· мобилизация всех необходимых знаний и навыков работы с инструментарием программы, приобретенных ранее;

· фонтанирование идей по оформлению, дизайну, информационному содержанию работы;

· практически значимый конечный результат;

· проявление чувства юмора и таланта рассказчика;

· желание и умение выполнить работу отличную от других;

· воспитание в ребёнке доброты и внимания к близким людям.

Результаты творческой работы можно использовать при оформлении стенда или выставки «Творческие работы учащихся», для пополнения портфолио ребёнка по информатике. Работу над проектом можно считать генеральной репетицией для подготовки к творческим мероприятиям различного уровня. Компьютерная программа не только дает необходимое количество учебного материала, но и создает учебную ситуацию, которая способствует развитию креативных способностей. Знания, умения, навыки, способы деятельности, сформированные у обучающихся при обучении информационным технологиям во внеурочной деятельности, могут быть использованы ими в школе, в повседневной жизни, в последующей профессиональной деятельности.
Рабочая программа  клуба «Юный информатик» составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»  

Содержание авторской программы Босовой Л.Л. в рабочей программе адаптировано к условиям используемого программного обеспечения Linux и Windows  в образовательном процессе.

Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Методические особенности УМК
Обучение информатике и ИКТ в основной школе способствует формированию общеучебных умений, что в новом образовательном стандарте конкретизировано термином «универсальные учебные действия» (УУД). Под универсальными учебными действиями понимаются обобщенные способы действий, открывающие возможность широкой ориентации учащихся, как в различных предметных областях, так и в строении самой учебной деятельности, включая осознание учащимися ее целей, ценностно-смысловых и операциональных характеристик. Виды УУД (блоки) – это личностный блок; регулятивный (включающий также действия саморегуляции); познавательный; коммуникативный. 

Формирование УУД происходит на любом уроке в основной  школе, но особенностью курса  клуба «Юный информатик» является целенаправленность формирования именно этих умений. К общим учебным умениям, навыкам и способам деятельности, которые формируются и развиваются в рамках курса клуба «Юный информатик», относятся познавательная, организационная и рефлексивная деятельность. 

Достижение «умения учиться» предполагает полноценное освоение всех компонентов учебной деятельности, которые включают: 

1. учебные мотивы; 

2. учебную цель; 

3. учебную задачу; 

4. учебные действия и операции (ориентировка, преобразование материала, контроль и оценка); 

5. метапредметные учебные действия (умственные действия учащихся, направленные на анализ и управление своей познавательной деятельностью, будь то определение стратегии решения математической задачи, запоминание фактического материала по истории или планирование совместного с другими учащимися лабораторного эксперимента по физике или химии). 

Кроме формирования и развития УУД, на занятиях школьники учатся: 

1. Наблюдать за объектами окружающего мира; обнаруживать изменения, происходящие с объектом и по результатам наблюдений, опытов, работы с информацией учатся устно и письменно описывать объекты наблюдения. 

2. Соотносить результаты наблюдения с целью, соотносить результаты проведения опыта с целью, то есть получать ответ на вопрос «Удалось ли достичь поставленной цели?». 

3. Письменно представлять информацию о наблюдаемом объекте, т.е. создавать текстовую или графическую модель наблюдаемого объекта с помощью компьютера с использованием текстового или графического редактора. 

4. Понимать, что освоение собственно информационных технологий (текстового и графического редакторов) не является самоцелью, а является способа деятельности в интегративном процессе познания и описания (под описанием понимается создание информационной модели: текста, рисунка и пр.). 

5. В процессе информационного моделирования и сравнения объектов, выявлять отдельные признаки, характерные для сопоставляемых предметов; анализировать результаты сравнения (ответ на вопросы «Чем похожи?», «Чем не похожи?»); объединять предметы по общему признаку (что лишнее, кто лишний, такие же, как…, такой же, как…), различать целое и часть. Создание информационной модели может сопровождаться проведением простейших измерений разными способами. В процессе познания свойств изучаемых объектов осуществляется сложная мыслительная деятельность с использованием уже готовых предметных, знаковых и графических моделей. 

6. При выполнении упражнений на компьютере и компьютерных проектов учатся решать творческие задачи на уровне комбинаций, преобразования, анализа информации: самостоятельно составлять план действий (замысел), проявлять оригинальность при решении творческой конструкторской задачи, создавать творческие работы (сообщения, небольшие сочинения, графические работы), разыгрывать воображаемые ситуации, создавая простейшие мультимедийные объекты и презентации, применять простейшие логические выражения типа: «…и/или…», «если…, то…», «не только, но и…» и элементарное обоснование высказанного суждения. 

7. При выполнении интерактивных компьютерных заданий и развивающих упражнений овладевать первоначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера; поиском (проверкой) необходимой информации в интерактивном компьютерном словаре, электронном каталоге библиотеки. Одновременно происходит овладение различными способами представления информации, в том числе в табличном виде, упорядочение информации по алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и убыванию). 

8. Получать опыт организации своей деятельности, выполняя специально разработанные для этого интерактивные задания. Это такие задания: выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам, самостоятельное установление последовательности действий при выполнении интерактивной учебной задачи, когда требуется ответ на вопрос «В какой последовательности следует это делать, чтобы достичь цели?». 
9. Получать опыт рефлексивной деятельности, выполняя особый класс упражнений и интерактивных заданий. Это происходит при определении способов контроля и оценки собственной деятельности (ответ на вопросы «Такой ли получен результат?», «Правильно ли я делаю это?»); нахождение ошибок в ходе выполнения упражнения и их исправление. 
10. Приобретать опыт сотрудничества при выполнении групповых компьютерных проектов: умение договариваться, распределять работу между членами группы, оценивать свой личный вклад и общий результат деятельности. 
Место программы клуба в учебном плане.

Программа рассчитана на 35 часов в год с проведением занятий 1 раз в неделю, продолжительность занятия 40 минут. Содержание  отвечает требованию к организации внеурочной деятельности, не требует от учащихся дополнительных знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные факты, способные дать простор воображению.

Структура курса
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Компьютер для начинающих 
	8
	4
	4

	2
	Информация вокруг нас 
	15
	8
	7

	3
	Информационные технологии 
	10
	4
	6

	
	Итоговой мини-проект
	2
	
	2

	
	Итого:
	35
	16
	19


Содержание учебного курса

1. Компьютер для начинающих

Информация и информатика.

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.

Компьютерный практикум.

 «Знакомимся с клавиатурой».

 «Осваиваем мышь».

 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас

Действия с информацией.

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

3. Информационные технологии

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

 «Вводим текст».

 «Редактируем текст».

 «Работаем с фрагментами текста».

 «Форматируем текст».

 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

 «Начинаем рисовать».

 «Создаем комбинированные документы».

 «Работаем  с графическими фрагментами».

 «Создаем анимацию на заданную тему».

Календарно-тематическое планирование 5 класс

	№

п/п
	Дата
	Тема урока
	Основные понятия
	Компьютерный практикум
	Кол-во часов

	1
	
	Информация — Компьютер — Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	информация, данные, информатика, компьютер
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1

	2
	
	Как устроен компьютер.. Игра «Покупка компьютера» Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	процессор, память, жесткий диск, монитор, клавиатура
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1

	3
	
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы кла​виш. 
	устройства ввода информации, клавиатура, группы клавиш
	Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	1

	4
	
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. Клавиатурный тренажер 
	алфавитно-цифровая клавиатура
	Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	1

	5
	
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры. Игра по станциям «Веселая информатика»
	программное обеспечение, операционная система, прикладная программа, файл
	Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	1

	6
	
	Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. 
	рабочий стол, значок, ярлык, кнопка
	Освоение мыши
	1

	7
	
	Главное меню. Запуск программ. 
	меню, главное меню, окно, элементы окна
	Запуск программ. Основные элементы окна программы
	1

	8
	
	Действия с информацией. Хранение информации. Защита проекта  «Первое путешествие во времени: как хранили информацию раньше».
	информация, оперативная память, внешняя память
	Логическая игра (тренировка памяти)
	1

	9
	
	Носители информации. Защита проекта  «Второе путешествие во времени: носители информации, созданные в XX веке»
	носитель информации, дискета, жесткий диск, лазерный диск
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1

	10
	
	Передача информации. Защита проекта  по группам «Научные открытия и средства передачи информации».
	источник информации, приемник информации
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений
	1

	11
	
	Кодирование информации.
	условный знак, код, кодирование
	
	1

	12
	
	Формы представления информации. Метод координат.
	код, кодирование, графический, числовой и символьный способы кодирования
	
	1

	13
	
	Текст как форма представления информации. 
	текст
	Логическая игра
	1

	14
	
	Табличная форма представления информации. Игра «Выращивание дерева».
	таблица, графа и строка таблицы
	Игра «Морской бой»
	1

	15
	
	Наглядные формы представления информации. 

	схема, диаграмма
	
	1

	16
	
	Игра «Открытие видов информации»
	
	
	

	17
	
	Обработка информации. 
	информация, обработка информации
	Выполнение вычислений с помощью про​граммы Калькулятор
	1

	18
	
	Обработка текстовой информации. 
	текстовый редактор, текстовый процессор, документ
	Ввод текста
	1

	19
	
	Обработка текстовой информации. 
	редактирование, вставка, замена, удаление
	Редактирование текста
	1

	20
	
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. 
	фрагмент, буфер
	Редактирование текста
	1

	21
	
	Редактирование текста. Поиск информации. Конкурс творческих проектов в среде MS. Word.
	редактирование, поиск, замена
	Редактирование текста
	1

	22
	
	Изменение  формы  представления  информации.   Систематизация информации. Игра «Путешествие в страну Зазеркалье»
	информация, обработка информации, сортировка
	
	1

	23
	
	Форматирование - изменение формы представления информации. 
	форматирование, выравнивание, шрифт, начертание
	Форматирование текста
	1

	24
	
	Кодирование как изменение формы представления информации. Компьютерная графика. 
	компьютерная графика, графический редактор
	Знакомство с инструментами рисования графического редактора
	1

	25
	
	Инструменты графического редактора. 
	обработка информации, граф. редактор, инструменты
	Знакомство с инструментами рисования графического редактора
	1

	26
	
	Обработка графической информации. Игра «Сказочное существо»
	обработка информации, сканер
	Раскраска
	1

	27
	
	Конкурс творческих проектов в среде Paint. Обработка текстовой и графической информации. 
	текстовый процессор, граф. редактор, комбинированный документ
	Пригласительный билет. Создание комбинированных документов
	1

	28
	
	Преобразование информации по заданным правилам. 
	входная и выходная информация
	Выполнение вычислений с помощью про​граммы Калькулятор
	1

	29
	
	Преобразование информации путем рассуждений. 
	логические рассуждения
	Работа с фрагментами рисунка
	1

	30
	
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переливашки». 
	план действий
	Логическая игра «Черный ящик»
	1

	31
	
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переправа». 
	план действий
	Логическая игра «Переправа»
	1

	32
	
	Создание движущихся изображений. 
	сюжет, видео-сюжет
	Анимация (начало)
	1

	33
	
	Защита проекта «Создание движущихся изображений».
	анимация, ее настройка
	Анимация (завершение)
	1

	34-35
	
	Итоговый мини-проект. «Анимация. Сюжет на свободную тему». Игра  «Юные информатики»
	
	создание анимации
	2


В качестве результатов занятий внеурочной деятельности школьников служит:
1. Связь обучения с жизнью.
Реализация этого принципа позволяет обеспечить тесную связь внеурочной деятельности школьников по информатике с условиями жизни и деятельности ребёнка.

2. Коммуникативная активность учащихся.
Предпосылкой более высокой коммуникативной активности учащихся во внеурочной деятельности школьников по информатике является возможность выбрать наиболее интересующий и доступный вид деятельности: коллективная форма работы, развитие умений и навыков по предмету и т.д. Большое значение для стимулирования коммуникативной активности имеет не только разнообразие видов деятельности, но и её содержательная сторона. Использование новых, неизвестных учащимся материалов, их познавательная ценность и занимательность вызывают потребность в общении, повышают его качественный уровень.

Личностные результаты: 

· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ;

· выполнять компенсирующие физические упражнения (минизарядку);

· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;

· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

· наличие представлений  об информации и программных средствах как важнейших стратегических  ресурсах развития личности; 

· понимание роли информационных процессов в современном мире;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ.


Метапредметные результаты

· использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;
· активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий (далее - ИКТ) для решения коммуникативных и познавательных задач;
· использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета; в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; соблюдать нормы информационной избирательности, этики и этикета;
· овладение навыками смыслового чтения текстов различных стилей и жанров в соответствии с целями и задачами; осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной формах;
· овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям;
· умение работать в материальной и информационной среде начального общего образования (в том числе с учебными моделями) в соответствии с содержанием конкретного учебного предмета.
Предметные результаты

· овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения и математической речи, измерения, пересчета, прикидки и оценки, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов;
· умение выполнять устно и письменно арифметические действия с числами и числовыми выражениями, решать текстовые задачи, умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, совокупностями, представлять, анализировать и интерпретировать данные;
· приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности.
· освоение доступных способов изучения природы и общества (наблюдение, запись, измерение, опыт, сравнение, классификация и др., с получением информации из семейных архивов, от окружающих людей, в открытом информационном пространстве);
· овладение элементарными практическими умениями и навыками в различных видах художественной деятельности (рисунке, живописи, скульптуре, художественном конструировании), а также в специфических формах художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации и пр.).
· приобретение первоначальных знаний о правилах создания предметной и информационной среды и умений применять их для выполнения учебно-познавательных и проектных художественно-конструкторских задач.
· При итоговой оценке качества освоения … должна учитываться готовность к решению учебно-практических и учебно-познавательных задач на основе коммуникативных и информационных умений.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник и рабочая тетрадь для учащихся;  

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов;

· сборник занимательных задач, в котором  собраны, систематизированы по типам и ранжированы по уровню сложности задачи по информатике, а также из смежных с информатикой теоретических областей, которые могут быть предложены для решения учащимся в 5 классе, даны ответы, указания и решения.

	Название
	Класс
	ФИО автора
	Издательство
	Год издания

	Информатика и ИКТ: Учебник для 5 класса – 4-е изд.
	5
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2012

	Информатика и ИКТ: Рабочая тетрадь для 5 класса - 3-е изд.
	5
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2012

	Информатика и ИКТ: методическое пособие для учителей.
	5
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2012

	Набор цифровых образовательных ресурсов на диске «Информатика 5–7».
	5
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2010

	Занимательные задачи по информатике: сборник задач по информатике для 5-7 классов.
	5-7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2008

	Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5–7 классов.
	5-7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2009


Оборудование и приборы

1. Операционная система  Windows или Alt Linux.

2. Пакет офисных приложений Office или OpenOffice.

3. Клавиатурный тренажер Baby Type

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
